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Chapter 1

TextLoaderNG - Release V2.0 documentation

1.1 TextLoaderNG - Release V2.0 documentation

========================================================================= ←↩

TextLoaderNG Version 2.11 Date: 07. September 1999
========================================================================= ←↩

UPDATE FOR V1.0 - 1.2x /2.0bx!

Produced by Jochen Grus and Pascal Gisin

© 1997-99 by Force/DarkSide

Kontakt:

Jochen.Grus@Rhein-Main.Net
- GERMANY -

oder

PGisin@Nextron.ch
- Swiss -

>>> Auf gehts! Mach hin! Lesen Mann! <<<
Get new Updates and other Software from Pascal Gisin‘s HOMEPAGE ←↩

on:

www.nextron.ch/~force/

Keyfile-Bestellungen: PGISIN@NEXTRON.CH oder Jochen.Grus@Rhein-Main.Net

Bug-Reports oder Fragen zum TLNG:

Jochen.Grus@Rhein-Main.Net
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(Für neue Filter brauche ich 2 verschiedene Dokumente der gewünschten ←↩
Textverarbeitung!)

PS: Beste Auflösung für dieses Guide ist min.: 1024*768!

Freely Distributable w/all files intact! coz it‘s SHAREWARE

1.2 Auf gehts!

===========================================
TextLoaderNG Version 2.11 - 07. September 99

===========================================

Vorwort und der ganze Rest

Features

Was brauche ich ?

-> Instruktionen
Den würde ich mal anklicken...

Registration

Copyrights

Änderungen !!!
-- NEU --

Jungz die nen Keyfile von einer FTP Seite haben, sollten es lieber sein lassen,
diese Version zu starten!!!

Es ist auch viel entspannender einen eigenen zu besitzen, als Angst vor einen
Datenverlust zu haben.

1.3 Goil da sin se ja widda...

======================================================================
Bestellungen und Anfragen können unter:

Jochen.Grus@Rhein-Main.Net
oder

PGISIN@NEXTRON.CH
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oder
Die Registrierung kostet nur DM 20.- (Europe)

E-Mail adresse: Jochen.Grus@Rhein-Main.Net
oder: PGISIN@NEXTRON.CH

Get new Updates and other Software from Pascal Gisin‘s HOMEPAGE on:

www.nextron.ch/~force/

Keyfile-Bestellungen: PGISIN@NEXTRON.CH oder Jochen.Grus@Rhein-Main.Net

Bug-Reports oder Fragen an:

Jochen.Grus@Rhein-Main.Net

(Für neue Filter brauche ich 2 verschiedene Testdokumente!)

======================================================================

Der Keyfile kann per E-MAIL oder auf den Postweg (bitte nicht) verschickt werden.

************************************************************************************** ←↩

!!! DER ALTE TEXTLOADER (7.XX) BLEIBT WIE BISHER CARDWARE !!!

************************************************************************************** ←↩

1.4 Tja so isses halt

Vorwort:
========

Ich brauchte einen Hex-Converter, da
mein altes Programm leider nicht mehr
auf OS3.1 bzw. 68060 läuft.

Erst habe ich einige Programme vom
AmiNet ausprobiert (leider alle),
aber die können nur einzelne Zeichen
übersetzen, außer einem, dieses schreibt
aber noch die Location etc...

Also habe ich den TextLoader genommen, da
ja eigentlich schon alles vorhanden war...

Nun und weil ich dann merkte wie einfach doch
alles so ist auf der Erde und ihrer vielzahl
von Dokumenten und ich einfach im Rausch der
HEX-Zahlen wahr, dachte ich mir es könne nicht
schaden ein wenig mehr in das vorhandene Prog-
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ramm einzubauen...

Ach und wenn einer mal richtig Bock hat, ein neues
Guide zuschreiben, dann soll er es gefälligst tun...

1.5 Fuck

Schnellerer Filter/Konverter code...

Siehe auch ->
Letzte Änderungen!

1.6 Fuck

INFO:
-----

Änderungen zu V1.01 - AmiNet Version

- Schnellerer Filter/Konverter code...

- BUG (Aaarghh) von der Toolbox entfernt...

Bei geöffneter Toolbox und bei einer Eingabe von j oder n
wurde das Programm beendet... (Fuck)

Änderungen zu V1.10

- Word8 Filter fertiggestellt.

- Schnellere Filter für Word7 & Word8

- RTF Filter

- ANSI Filter

Changes to V1.11

- Clipboard Funktion (nur registrierte Personen, wäre ja auch blöd von mir...)

- RexxPort

- Groß- & Kleinschreibung

Änderungen zu V1.12

- Locale probleme entfernt

TLNG startete nur mit Deutsch...
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!Thanks to Joe Solinsky for the bug report!

- Preferences zum Menü hinzugefügt

Hier können verschiedene Sachen eingestellt werden:

Viewer,Viewer (PPacker),Helpguide,Locale und Rexxmodule.

- Help Menüeintrag überarbeitet

- Zeige Bild (PP) Menüeinträge überarbeitet

- Groß- & Kleinschreibung überarbeitet

- Rexx Benutzer Menüeinträge hinzugefügt...

Änderungen zu V1.13-15

- Word6 for MAC Filter

- "Find classes" zum Konverter Modul hinzugefügt

- "Konverter" Menü verändert:

Der neue Eintrag "Word 6-8 & Amiga" ersetzt die alten
(Word, AmiWriter usw.) Einträge.

Wenn man nicht weiß, was man für ein Dokument vorliegen
hat, sollte man es als erstes mit diesen Menüpunkt pro-
bieren.

Wenn die Class/Datatype nicht unterstützt wird, wird
natürlich auch nicht konvertiert.

Unterstützte Formate: Word6 (WIN/MAC), Word7 & 8 (WIN),
FinalWriter (5&97), WordWorth & AmiWriter.

- Speicher Menü verändert

- Menüs unterstützen jetzt den voreingestellten Systemzeichensatz.

- Einige Requesters und das Editorfenster wurden verändert -
VisualPrefs. (Wird nochmal überarbeitet)

Thanks to Marko Seppänen for the bug report

- Fehler beim konvertieren von Texten entfernt. (Englische Sprache)

Ich hatte vergessen den Buffer zu setzen. (Heul)

Thanks to Robin Brookes for the bug report.

Änderungen zu V1.16

- "Zeichensatz" Menüeintag:

Beim starten vom TLNG wird die Datei Font.Prefs ausgelesen, wenn
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diese nicht eine proportionale Schrift ist, wird der Topaz Zeichen-
satz verwendet. Man kann aber durch diesen neuen Menüeintrag einen
neuen Zeichensatz festlegen.

- Neuer WordPerfect5 DOS and 5.x Filter

Wenn da so ein paar unmotivierte Ä‘s im Text stehen, dann mit der
Hand löschen, daß waren mal ein paar Schriftattribute...

- Menüeintrag Word 6-8 & Amiga wurde in PC & Amiga unbenannt.

Unterstützte Formate: Word6 (WIN/MAC), Word7 & 8 (WIN), WordPerfect
5.0 Dos & 5.x, FinalWriter (5&97), WordWorth
und AmiWriter.

Änderungen zu V1.20-2x

- Neues Interface

- Neue Funktionen

- Uhr Modul

- Zeichensatz Requester
Der Zeichensatz und die Größe kann damit verändert werden.

- Neues SysInfo Modul

- Es ist jetzt möglich die Hintergrundfarbe des Editors zu ändern.

- Neue Sprachunterstützung
Es ist jetzt ganz einfach neue Sprachen für den TextLoaderNG
zu erstellen. Einfach die Englische Sprachversion (TLNG/Locale/English)
auswählen und diese in die gewünschte ersetzen.

Nicht die Deutsche Locale dafür benutzen!

- Neuer Farbrequester

- Neuer Such Requester

- Neuer Such&Ersetzen Requester

- Neues internes WWorth Rexx Modul

- Änderung im Rexx User menü.
Der ausgewählte Script wird als Menüname eingetragen...

Änderungen zu V2.0 Beta5

- Neue Menüeintrag: Ikon Hilfe
Ein- oder Ausschalten der Ikonhilfe.

- Layout Probleme mit VisualPrefs behoben.

- Such Bug behoben.
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- Zeilenzähler hinzugefügt. (Widda entfernt, brauch kein Mensch)

- Internen Buffercode für die Konvertermodule geändert.

- Sprachunterstützung beendet!

- Einiges an internen Code verändert...

- Unbenutzten Code entfernt...

Änderungen zu V2.0 Beta6

- Neues Paletten Modul.
(Menü: ->Einstelungen->Palette)

Dieses ersetzt die Menüs Editor/Zeichenstiftfarben...

Man kann folgende Farbwerte verändern:
Editorhintergrund, Editorzeichensatz,Markierter Text
und der TLNG Hintergrund.

- "Suchen" verändert.

Der gefundene Eintrag wird jetzt farblich markiert.

- Die Position vom Uhrenmodul wurde verändert.

- Neuer Menüeintrag: Refresh
(Menü: ->Einstellungen)

Damit wird das Fenster neuaufgebaut, um Änderungen
von (momentan nur die TLNG-Farbe) anzuzeigen.

- Neuer Menüeintrag: HTML-Code entfernen
(Menü: ->Spezial)

Hätte ich bloß nicht damit angefangen (Heul)

Entfernt HTML Befehle aus einem geladenen Text, aber weil
es soviele verschiedene Versionen mittlerweile gibt, wird
(noch) nicht alles unterstützt.

Umlaute und Sonderzeichen werden unterstützt.
(z.B: &Auml = Ä, &szlig = ß usw.)

Tabellen werden korrekt ausgelesen.
(Hatte hier so‘n Ding und wollte es auch mal mit MetalWeb3
Demo laden, hat auch ziemlich lange gebraucht und ist dann
leider bei 72% abgestürzt, also wart ich noch ein wenig
mit‘n registrieren.)

Die Links und Grafiken werden nicht geändert.

- Neuer Menüeintrag: HTML/GFX zu PGS3
(Menü: ->Rexx)

Hiermit wird der HTML-Text plus die Grafiken in PageStream3
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eingefügt.
PageStream3 muß gestartet sein. Es muß eine leere Seite
existieren und die Cursorposition muß gesetzt sein, sonst
wird nur die Grafik eingefügt!

Man sollte auch nicht zuviel erwarten, da es mein erster
Versuch ist...

- FinalWriter Rexx Bug behoben. (Seit Beta4)

- Cut und Paste Bug behoben.

- Highlight verändert.

- ScreenMode ändern.

Achtung: Bei Problemen die Datei: TLNG.screen löschen.

- WWorth Filter geändert.

- Neue Ikon Hilfe...

und noch einiges, was ich schon wieder (Gott sei Dank) vergessen
habe...

Änderungen zu V2.0 Beta7

- WordWorth7 Speicher Filter
(->Editormenü->Speichern->WordWorth7)

Vorhandenes Dokument wird als WWorth7 Datei abgelegt.

Wenn sich das vorhandene Dokument an normale Zeienstandards
hält, also 66 Zeichen pro Zeile bzw. 82 bei WordWorth geht
das Speichern richtig schnell, wenn man allerdings mehr
Zeichen in einer Zeile hat, muß intern erst ein Zeilenumbruch
gemacht werden und das dauert natürlich etwas länger...

P.S Wurde nur mit WW7 getestet, ob ältere Versionen es
laden können, weiß ich nicht. Kann ja mal einer testen
und mir Bescheid geben...

Änderungen zu V2.0 Beta8

- Einige Änderungen bei: "Entferne HTML code"

- Text verschlüsseln geändert.

Als erstes muß ein beliebiges Passwort eingegeben werden
(alle Zeichen sind erlaubt), danach wird das Dokument verschlüsselt.

Beim Text entschlüsseln muß natürlich wieder dieses Passwort
angegeben werden, wenn nicht oder falsch, dann Pech gehabt...

Und um das entschlüsseln nochmals schwieriger zu machen, wurde
auch das Verfahren hierzu geändert...
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Änderungen zu V2.0 Beta9

- Senden zum Finalwriter geändert (Rexx&Code)

- Markiere alles geändert.
Wurde beim kopieren ins Clipboard nicht korrekt verarbeitet.

- Icon Prefs.

Die Icons können jetzt durch eigene Icons ersetzt werden.
Die Größe der Icons muß 21x18 betragen.
Ich werde diese Sache aber nochmals verändern, damit auch
mehr Funktionen in die Toolleiste hinzugefügt werden können.

- HTML/GFX zu FinalWriter. (Testphase)

Hiermit wird der ges. HTML Text in FinalWriter umgesetzt.
- Head bzw Titel, Fett, Kursiv, Unterstrichen, links od. rechts

bzw zentrieren geht schon.
- Es werden nicht alle Grafiken angezeigt bzw. positioniert,

da der Rexxscript noch nicht fertig ist.

- KeyCodes verändert! !!!ACHTUNG oder auch nur ne WARNUNG!!!

DA IN EINIGEN FTP SITEZ EIN KEY AUFGETAUCHT IST, WURDEN
NATÜRLICH AUCH MEINE KEYS VERÄNDERT.

ICH WÜRDE ALSO MIT DIESER VERSION ES NICHT VERSUCHEN
DIESEN KEY ZU BENUTZEN. WIR ÜBERNEHMEN KEINE VERANTWORTUNG,
WENN LEIDER IRGENDWAS VON DER BOOTPATITION GELÖSCHT WIRD
UND DANN NICHTS MEHR GEHT. IM BESTEN FALLE LÖSCHT SICH NUR DER
TEXTLOADER SELBST... (Juchuu)

Änderungen zu V2.0 Beta10

- Internen Code verändert... (Was immer das auch sein mag... Kicher)

- PGS/FW7 Rexx-Export Code geändert.

- Rexxscripte bearbeitet.

- Bug bei "Lade als HEX" entfernt.

Programm wurde beendet, wenn man nichts ausgewählt hatte.

- "Laden" neu geschrieben - automatischer Zeilenumbruch.

- Änderungen im Code bei Global(prefs)

- Globale Änderung der Position beim Auswahlrequester.

- Dänische Locale (Mein Dank geht an Viggo Hinrichsen!)

- Neuer Knopf -> AG.
Simpler AmigaGuide Creator...
(75% Fertig, es fehlen noch einige Befehle wie etwa: Farbe etc.)



TextLoaderNG - Release V2.0 documentation 10 / 31

Man sollte als erstes die erste Zeile auswählen, dann
AG wählen. Ein Submenü erscheint, dort AG HEAD auswählen.
Als nächstes sollte man ein paar Links machen und die
ganze Sache mit EndNode abschliesssssen.
(Neue Rechtschreibreform: Abschließen schreibt man jez mit mind. 5 s‘)
(Lehrstuhl=Leerstuhl; Fuck jez Deutsch = Fag; Kanzler=Kanzleer -auch mit ä)
(Kultusminister=Kulturminimalister -Kurzform=Kanister -Cosename=Knister)
Dann die Nodes erstellen, welche die gleichen Namen wie
die Links haben müssen (Erst Text schreiben und dann
natürlich Node wählen - MANN!!!) und die Nodes mit
jeweils ein Endnode beenden. Wenn das Guide nicht guided
(Kicher), dann fehlt wahrscheinlich (?) eine Endnode Zeile...

- Speicher Knopf verändert.
Submenü mit allen Speicherformate wird geöffnet.

- Bug bei Entferne Code entfernt.

- Lade RTF Code bearbeitet.

- PC/AMIGA Knopf verändert.
Submenü mit allen Ladeformate wird geöffnet.

- Hinweis:
========

Der Speicherfilter Wordworth7 hat einen kleinen Fehler, er speichert nur
Dateien bis zur einer Größe von 30kb korrekt, ich werde dies, wenn ich
Zeit habe korrigieren...

- DA ICH GERADE EINEN NEUEN JOB ANGENOMMEN HABE, VRZÖGERT SICH NUN MAL HALT
EINGES!!! ABER GEDULD, DURCH ALL DEN SCHEISS NT/NOVELL ETC. MIST WERDE ICH
(Etwa so: Kreisch hab hier‘n Server der is nicht 2000 fähig, wie etwa OS2,
Novell3/4.xx und leider alle abgefuckten andere Programme, die z.B. mit
Pascal (Kicher, nicht der Gisin), Cobol etc. geschrieben wurde... usw.usw...
- da muß man mal überlegen, da haben einige namhafte Banken OS1/2 und patchen
diesen Mist (naja so schlecht war es ja einmal garnicht) und das kostet einiges ←↩

,
anstatt es gleich ganz neu zumachen, was auch nicht teuerer wäre, aber dafür
um einiges besser in die heutige Zeit passen würde, ein Glück für die, dass
ich nicht in deren Rechnungsstelle arbeite, die würden nen Anpfiff und das
Geld gestrichen bekommen, aber bei der Armee der Dunkelheit (Krawattenträger)
ist halt auch nur noch Muff und Degeneration vorhanden... Naja war eigentlich
immer so!!! - Kreisch!!! Ich will hier weg!!!)
(Mann, mit 40 wollte ich eigentlich nicht mehr in Deutschland sein, jetzt habe
ich nur noch 2 Jahre Zeit es zu schaffen... Nochmals Kreisch)

ERST RECHT BEIM AMIGA BLEIBEN... DENN WENN MAN SCHON IM BERUF NUR MIT DOSEN
ARBEITEN MUSS, SOLLTE MAN SICH DOCH EIN WENIG BEI ETWAS BESSEREN AUSTOBEN...

Was noch kommt:
---------------

HTML Creator (Kreisch!) (30% finished)
- kann noch ein wenig dauern, da ich erst einmal die Lade-Filter

neu schreiben will...
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1.7 Na geht die Pest ab???

=======================================
Speed? - Goil!

=======================================

- Tja, auf meinen 60‘er läuft das Programm richtig gut...

- Auf‘n 60‘er vom Martin ooch...

1.8 Was bringt die Zukunft?

=======================================
Was bringt die Zukunft?

=======================================

- Mehr Filter, wenn man es will !!!

1.9 Probleme Ochnöö...

=======================================
Nicht so richtige Probleme:

=======================================

- Fehler bei Version 1! (AmiNet)

siehe auch
Letzte Änderungen
für mehr Informationen...

1.10 Features (Viehtschaß)

=======================================
Features:

=======================================

Stand: 16.Juni.1999

* Filter für:
Word 6-8 (WIN),Word2(MAC),Word6(DOS),
WordPerfect5(5.1) (MAC/DOS/WIN), MSWorks4,
WordWorth5+7, FinalWriter97,AmiWriter 1.2,
ANSI, RTF und irgendwas anderes was ich
schon wieder vergessen habe...

* HTML Zeichen entfernen
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* Konverter:

Alg. Textkonverter, d.h die geladene Datei
wird in ein lesbares Textformat gewandelt.

* Speichern der Dokumente: (Export Module)

ASCII,FTXT,HTML,RTF und WordWorth7

* Texte verschlüsseln

* Und noch‘n paar andere Dinge, die ich irgendwann
mal aufschreiben werde...

1.11 Was wird gebraucht?

=======================================
Was wird für das Programm gebraucht?

=======================================

Min.:
-----

Amiga, 68020, 4MB Memory, HD

Screenmode: Scheißegal

Better:
-------

68040,68060,PPC60x, mehr Speicher,HD‘s & CD Laufwerk und sontigen Kram...

Workbench3.x (1.3-2.x ???)

1.12 Getestet? - Aber sicher doch!

=======================================
Programm an sich, wurde getestet mit:

=======================================

MCSE Jochen:
============

- Einen AMIGA (Was nur???)
- inkl. 68060/604 (Ach so... wow!)
- PicassoII-Karte (Hmm, läuft immer noch)
- CyberVision3D/PPCCGX (GOIL)
- Mit ner Menge HD‘s (24GB)
- Mit ein wenig RAM (128+2)
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- Mit AGA-Auflösungen (Hat mich ziemlich fertig gemacht... Heul)
- Mit CyberGraphX Version 2.2x
- Mit CyberGraphX Version 4.x (und alle 3er-Versionen) (Goil)
- N paar Brenner und paar CD Laufwerke.
- SyncMaster 20’

Ein Wort zu CGX4.0: Scheiße, Mann ist die Version scheiße!!!
Da zahlt man Geld für ein Update, und dann crasht das Ding
ohne Sinn und Verstand den Computer und man denkt da ist ein
neuer Virus am werkeln...

- PS.: VLAB-Motion, CD-Laufwerke, CD-Brenner, SCSI-Karten, Sound-Karten
Digitizer, etc machen keine Probleme, da Sie nicht direkt angesprochen
werden. (Warum auch! Hehehe... Wollte nur noch irgendwas Sinnloses ←↩

schreiben)

- Ach ja, mit MagicMenu V2.xx sieht das Programm auch besser aus...

- Ach und noch was: CGFX3.0 läuft ab Version r66 auch mit der PicassoII(+) und ←↩
noch mit

ein paar anderen Grafikdingern... (Wollt ich euch ja nur mal sagen... Grmbl!)

MultiMedia Pascal:
==================

- Amiga600: 2mb Chip-Ram, 8mb Fast-Fram, 400mb Festplatte,
68’030 CPU 40 Mhz, 2. Disklaufwerk, Epson Stylus ColorII,
Bahn Boostar Highscreen v33.6 Modem, Digitizer,

=======================================================================

1.13 Fragen zum Programm

====================
Fragen zum Programm:
====================

* Frage:
--------

Welche Software wurde getestet???

+ Antwort:
----------

Workbench 3.1 (Kicher!)

* Frage:
--------

Welche Screenauflösungen wurden (nicht) getestet?

+ Antwort:
----------

ECS - (Geht bestimmt! Aber mit mind. 8 Farben hahaha

- Sogar getestet! - Hab ich mir fast gedacht... Kicher)
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* Frage:
--------

Welche Systeme wurden nicht getestet?

+ Antwort:
----------

ECS oder war es ESCape AMIGA‘s (Sprich A2/3000... Grööl Kreisch)
(Ich lach mich kaputt - Hallo Killer...)

* Frage:
--------

Welche CPU‘s wurden getestet???

+ Antwort:
----------

68020 (16 Mhz mit 2 MB Chip) Oje...
68030 (40 Mhz A600) Huhu Pascal...
68030 (25-30 Mhz A2000 mit 8 MB 32-Bit Ram) Fuck... aber nur weil‘s der Killer ←↩

ist...
68030 (50 Mhz Blizzard mit 16 MB 32-Bit Ram) Net schlecht...
68040 Keine Ahnung - Aber warum nicht?
68060 (66 Mhz Blizzard mit 64 MB 32-Bit Ram und eine 50 Mhz Cyberstorm mit 32 MB ←↩

und
mal mit ner 50 Mhz Cyberstorm mit 82 MB 32-Bit Ram (Martin du Sack, dafür ←↩

habe
ich mehr HD‘s!!!) Goil...

604 (240 MHZ ner unmenge RAM... - Martin, du noch größerer Sack! If somebody ←↩
want
to play MPEGS and if you also want to show it faster than on the PC‘s, ←↩

than
you should buy this card... and you should get MAVI...)

Am Besten ist natürlich eine Grafikkarte!!!!

======================================================================

1.14 Beschreibung des Programms

===========================
Beschreibung des Programms:
===========================

Das Menü
Und nun diesen hier...

Die ToolBox

Version Information

Der Konverter

Die Meldungen
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Demo Version

Getestet?

Fragen zum Programm

Geschwindigkeit?

Probleme?

Was fehlt noch?

Danke an alle !
Wichtig: Erst mal die Pfade in Prefs (PrefsTools menü) überprüfen!

1.15 Die Systemmeldungen

===========================
Beschreibung der Meldungen:
===========================

Konvertiere XXXX Dokument...
----------------------------
Diese Meldung erscheint im Fensterrahmen wenn ein
Dokument konvertiert wird.

Document XXXX konvertiert...
----------------------------
Diese Meldung erscheint im Fensterrahmen wenn das
Dokument fertig konvertiert ist.

Wrong Key/Shareware etc.
----------------------------------
Diese Meldung erscheint nur in der

Shareware-Demo Version
, weil

ein bestimmter Programmpunkt aus dem normalen Code entfernt wurde...

Es gibt noch mehr Meldungen, habe aber gerade keinen Bock um
sie hier aufzulisten...

1.16 Menü

Editormenü
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Autor - Über uns...
-------------------
Laden - Lädt ein ASCII/FTXT Text ein...

Text-Konverter ->
- Verschiedene Dokumente können in ein ←↩

lesbares Format gewandelt werden
siehe auch:

Version Information
Lade als HEX... - Lädt eine Datei im HEX Format

Laden, Bild - Bild anzeigen lassen... Anzeigeprogramm bitte mit ←↩
Prefs

einstellen.
Lade Bild(PP) - Siehe oben. (Sollte aber PPMore bleiben)
-------------------
Einfügen... - Textdokument hinzufügen
-------------------

Speichern ->
Speichern, BackUp - BackUp wird in RAM: gespeichert

-------------------
Drucken - Dokument drucken
-------------------
Beenden - Programm beenden

Text

Markieren - Markiert Zeile an Cursorposition
Es kann einerseits mit den Cursorkeys markiert werden ←↩

oder
mit einem Doppelclick. Nach dem Doppelklick kann ←↩

entweder
runtergescrollt werden oder, was viel einfacher und ←↩

schneller
geht einfach die letzte gewünschte Zeile ebenfalls ←↩

markieren
(Nur EINMAL anklicken) und dann z.B. löschen.

Alles Markieren - Markiert gesammten Text
Makierung aufheben - Markierung wird aufgehoben
Kopieren - Markiertes wird kopiert (Amiga-c)

Bei der registrierten Version wird das kopierte in das ←↩
Clipboard

gelegt, d.h. es kann mit jeden anderen Programm ←↩
ebenfalls be-

nutzt werden bzw. auch andersrum...
Einfügen - Kopiertes wird eingefügt (Amiga-v)
Löschen - Markiertes wird gelöscht/ausgeschnitten (Ebenfalls im ←↩

Clip)
(DEL/ENTF Key)

-------------------
Leerzeile einfügen
Absatz einfügen
-------------------
Block -> - wie oben, nur daß z.B. der gesammte Absatz markiert ←↩

wird.
-------------------
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Textanfang - Cursor zum Textanfang
Textende - Cursor zum Textende
-------------------
Lösche Text - Dokument wird gelöscht
Lösche Zeile - Eine Zeile wird gelöscht
-------------------
UNDO - Letzte Änderung rückgängig machen

Spezial

Textfunktionen ->
Entferne Blocksatz - Unbenutzte Leerzeichen werden gelöscht
Mittig... - Text in die Mitte stellen
Links... - Text links ausrichten
Rechts... - Text rechts ausrichten

-------------------
Datum einfügen |
Zeit einfügen |- Aktuelle Zeit/Datum einfügen
Datum&Zeit einfügen |
-------------------
Großbuchstaben - Text wird in Großbuchstaben gewandelt
Kleinbuchstaben - Text wird in Kleinbuchstaben gewandelt
Zeile groß - Alle Zeichen werden in der Zeile kleingeschrieben
Zeile klein - Alle Zeichen werden in der Zeile kleingeschrieben
-------------------
In HEX wandeln... - Text in HEX darstellen
In ASCII wandeln... - HEX-Text wieder in ASCII wandeln
-------------------
HTML-Code einfügen - Einfacher HTML code wird hinzugefügt.
HTML-Code entfenen - HTML codes werden vom geladenen HTML-Text entfernt.
-------------------
Text verschlüsseln - Dokument wird vers...
Text entschlüsseln - Dokument wird ents...
-------------------
Zeige Absatzmarke - Zeilenendposition darstellen...

Suchen

Suchen - Nach einen Wort suchen
Weiter suchen - Wort im Dokument weitersuchen
-------------------
Suchen&Ersetzen - Wort suchen und mit Vorgabe ersetzen

Rexx
Mehr Infos

Text zu FinalWriter - Text wird zum FinalWriter gesendet
Text zu PageLiner - Text wird zum PageLiner gesendet
Text zu PageStream - Text wird zum PageStream gesendet
Text zu WordWorth - Text wird zum WordWorth gesendet
-------------------
HTML/GFX zu PGS3 - HTML-Text inkl. Grafiken zu PGS3. (siehe Änderungen)
HTML/GFX zu PGS3 - HTML-Text inkl. Grafiken zu FinalWriter97. (siehe ←↩

Änderungen)
-------------------
User_1 - Für selbstdefinierte Rexx Module
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User_2 Der Name wird automatisch in das Menü
User_3 eingetragen...
User_4

!!!Alle oben genannten Programme müssen geöffnet sein, bis auf PageLiner!!!

Einstellungen

Palette - Farben für Text,Texthintergrund etc. ändern.
IconPrefs - Ändern der Piktogramme auf der Oberfläche
Refresh - Erneuert die Bildschirmmaske (nur wichtig bei ←↩

Backgroundfarbe)
Screenmode - not finished yet! Noch nicht fertig, arbeitet z.Z ←↩

nicht mit B/CVision!
Buffer zuweisen - Buffer für die Konvertierung erhöhen, damit kann

die Geschwindigkeit bei der Konvertierung ge-
steigert werden.

Zeichensatz - Hier kann der Zeichensatz und die Größe für den Editor
eingestellt werden.

Das Zeichensatz-Fenster zeigt nur die Zeichensätze an,
welche mit dem TLNG funktionieren, um alle ←↩

Zeichensätze
anzuzeigen, ändern Sie die Auswahl im Menü vom ←↩

Zeichensatz-
Fenster.

-------------------
Prefs (Global) - Einsteller für verschiedene Sachen, wie:

Sprache,Viewer,AmigaGuide,Rexxmodule

OnlineHelp - Einzustellen mit Global!
Start Hilfe - Startet das TLNG Guide.
-------------------
Ikon Hilfe - Ikonhilfe An- oder Ausschalten (Bubblehelp)

Statistik

Dokument - Statistik über das aktuelle Dokument

Uhr zeigen - Startet ein Uhr Modul (Analog/Digital)

SysInfo - dito

1.17 Editor

====================================
Beschreibung der ToolBox-Buttons:

====================================

- Die Knöpfe haben die gleiche Funktion, wie die Menüeinträge...

- Siehe auch die Online-Hilfe. (Mauszeiger über Knopf=Hilfe)
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1.18 Text konvertieren

Entferne Kode ->
-----------------

PC & AMIGA ->
-----------------

Word 5 DOS - Diese Formate wurden nur mit einem Dokument getestet, da
Word 6 DOS ich leider nicht verschiedene Texte zuverfügung hatte.
Word 4/5 MAC Wenn es Probleme gibt, bitte ich um Zusendung der Dokumente,
Word 5.1 MAC dann kann ich sie auch oben mit einbauen...
MSWorks5
WordStar7
-----------------
Entferne ANSI - Entfernt den ANSI Code aus dem ausgewählten Text.
Lade RTF - RTF Dokument einladen. (Ver.0.7b)

1.19 Text konvertieren

Sollte als erstes ausgewählt werden, wenn ein Dokument konvertiert
werden soll.

Folgende Formate werden z.Z. unterstützt:

Word6 (WIN/MAC), Word7 & 8 (WIN), WordPerfect 5.0 Dos & 5.x,
FinalWriter (5&97), WordWorth und AmiWriter.

Bei Word6 und WordPerfect sollte zuerst die DOS/WIN Version
ausgewählt werden, da sie ja häufiger vorkommen als die MAC
Version.

Wenn zu viel Mist konvertiert wird sollte man es mit der
MAC Version nochmals versuchen, ansonten könnte es auch
ein eingebettetes Format (z.B. Excel) sein...

1.20 Speichern

ASCII - Speichert den Text als ASCII
FTXT - Speichert den Text als FTXT (Clipboard format)
HTML - Speichert den Text als HTML Dokument
RTF - Speichert den Text als RTF Dokument
WordWorth7 - Speichert den Text als WordWorth7 Dokument
zum ClipBoard - Speichert den Text in das Clipboard Device

(Shortcut Unterstützung: z.B. Amiga-V für einfügen)
Speichern - Dokument wird mit altem Namen überschrieben

1.21 ClipBoard



TextLoaderNG - Release V2.0 documentation 20 / 31

Speichert den ges. Text in das Clipboard ab.

(Shortcut: Amiga-v um Clipboard einzufügen)

1.22 Rexx

Rexxmodule:
===========

Wenn jemand ein Rexxmodul schreiben will ist eigentlich
nur eine Sache wichtig, daß das Programm das Clipboard
unterstützt (Kopieren&Einfügen), ein sehr schönes und
einfaches Beispiel ist zum Beispiel WordWorth:

OPTIONS RESULTS (Ergebnis auswerten)
ADDRESS "WORDWORTH.1" (Programm welches angesprochen werden soll)

Wenn die Adresse nicht bekannt ist, sollte
man am besten ein Programm wie Scout benutzen.
Die Adresse findet man unter Ports.

PASTE ’ram:clipboards/0’ (Paste ist hier der Rexxbefehl (nur für WordWorth),
um den Text einzufügen)

Die Programme müssen außer PageLiner gestartet sein und sie sollten einen
eigenen Pub-Screen benutzen, da sonst die Adresse nicht gefunden werden
kann.

1.23 Mein kleiner Lebenslauf

Textloader Version 1-7.9x CardWare-Version
------------------------------------------

TextLoader Versionen von Pascal...

TEXTLOADERNG
============

----------------------------------------------
Version 1.0 Beta 1-5 05/20.01.99
----------------------------------------------

Changed Layout

- Diff. Testversionen für Pascal
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----------------------------------------------
Version 1.0 22.01.99
----------------------------------------------

Menu Layout geändert

- NeuerMenüeintrag: RTF

- Testcode für HTML hinzugefügt

- Neuer Menüeintrag: Convert/Filter

----------------------------------------------
Version 1.01/03 28.01.99
----------------------------------------------

- Word 5.0 DOS § Fertig

- Word 6.0 DOS § Fertig

- Word 4&5 MAC § Fertig

- Word 5.1 MAC § Fertig

- Word 6.0 WIN (rel4) Fertig

* Korrekte Anfang- & Endposition des Dokumentes, ohne
irgendwelche merkwürdigen Zeichen...

much faster...

Siehe auch Word7 für den Rest...

- Word 7 (rel4) Fertig

much faster...

* Format wird beigehalten...

d.h. wenn jemamd mit speziellen Keycodes arbeitet dann eben
nicht.

TAB‘s & Blocksatz können natürlich nicht eingehalten werden,
da TAB‘s nun mal Tab‘s sind und nicht einen anderen Code her-
geben.

Wenn eine Grafik vorhanden war, steht bei der ehemaligen
Position: Eingebettetes Bild blabla...

Wenn ein Zeile länger als 250 Buchstaben ist, so wird diese
automatisch getrennt...

Die Trennung erfolgt nicht direkt am Wort, sondern wird mit
einen Leerzeichen vor und hinter dem Trennstrich angezeigt
( - ), damit man später die Trennung besser finden kann...
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- Word 8 (rel1)

* siehe Word7...

- MSWorks 5.0 § Fertig

- WordPerfect 5.0 § Fertig

- WordPerfect 5.x § Fertig

- WordStar 5-7 § Fertig

§ = Wurde nur mit einen Dokument getestet, d.h keine Garantie, daß
es wirklich geht. Ich bräuchte zwei unterschiedliche Dokumente
um das Format besser einzustellen...

- AmigaWriter 1.2 (rel3) Fertig

* Grausam...

Mal benutzen die $09 mal $0B als Return bzw. Absatz, während
der automatische Zeilenvorschub nichts ergibt, dadurch werden
leider Sätze mitten im Satz getrennt...

Hm und wenn ich mal so ein wenig überlege, erinnert der Code
an MaxonWord, mit all den merkwürdigen StopNext...

Wenn ein Zeile länger als 250 Buchstaben ist, so wird diese
automatisch getrennt...

Die Trennung erfolgt nicht direkt am Wort, sondern wird mit
einen Leerzeichen vor und hinter den Trennstrich angezeigt
( - ), damit man später die Trennung besser finden kann...

- FinalWriter 5.0 & 97 (rel2) Fertig

* Wenn ein Zeichen in einer Zeile steht, so
war diese mit einem Attribut versehen.

Ältere Formate werden nicht unterstützt...

- WordWorth 5-7 (rel3) Fertig

* Wenn ein Zeichen zum Beginn einer Zeile steht,
war diese Zeile mit einem Attribut versehen.

Formatübernahme bei WW7 korrekt, bei älteren
Versionen kann es vorkommen, daß eine Zeile
mitten im Wort getrennt wird, da die Zeile
zu lang ist... (müßte jetzt behoben sein)

- ProText 5 & 6
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* Wird mit dem normalen Laden unterstützt, es kann
aber auch mit dem Konverter geladen werden, dadurch
ist die Formatierung besser, aber die ersten 10
Zeilen müßen nachträglich gelöscht werden.

Ich empfehle wg. der Geschwindigkeit das "normale"
Laden...

Version 1.1 10.02.99
----------------------------------------------

- Schnellerer Filter/Konverter code...

Word6+7, AmiWriter und WordWorth

- BUG (Aaarghh) von der Toolbox entfernt...

When the toolbox was on and you type j or n
the program quits... (Fuck)

- Neues Layout

Version 1.1a 18.02.99
----------------------------------------------

- Word8 Filter fertiggestellt...

Version 1.1b 22.02.99
----------------------------------------------

- ANSI Filter

Entfernt den ANSI Code vom selektierten Text...

- Schnellerer Word7/8 Filter

Version 1.11 25.02.99
----------------------------------------------

- RTF Filter

Entfernt den RTF Code vom Text...

- Ersetzen bei Suchen&Ersetzen verändert.

- SystemInfo für TextLoaderNG English/Deutsch angepaßt.

Version 1.11a 02.03.99
----------------------------------------------

- Internes ClipBoards zu Amiga Clipboards geändert.
(Nur registrierte Personen)

- Speichern in das Clipboards zum Menü hinzugefügt:
Speichert das ges. Document in das Clipboard.
Man muß also nicht erst alles markieren und dann
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Kopieren ausführen...

Version 1.12 13.03.99
----------------------------------------------

- Rexxport

Texte können zum FinalWriter,WordWorth,Pageliner
und Pagestream3 geschickt werden.
(Nur registrierte Personen)

Alle Programme außer Pageliner müssen vorher ge-
startet werden...

- Groß- und Kleinschreibung...

Version 1.13 28.03.99
----------------------------------------------

- TLNG startete nur mit Deutsch...

!Thanks to Joe Solinsky for the bug report!

- Preferences zum Menü hinzugefügt

Hier können verschiedene Sachen eigestellt werden:

Viewer,Viewer (PPacker),Helpguide,Locale und Rexxmodule.

- Help Menüeintrag überarbeitet

- Zeige Bild (PP) Menüeinträge überarbeitet

- Groß- & Kleinschreibung überarbeitet

- Rexx Benutzer Menüeinträge hinzugefügt...

Version 1.14/15 02.04.99
----------------------------------------------

- Word6 for MAC Filter

- "Find classes" zum Konverter Modul hinzugefügt

- "Konverter" Menü verändert:

Der neue Eintrag "Word 6-8 & Amiga" ersetzt die alten
(Word, AmiWriter usw.) Einträge.

Wenn man nicht weiß, was man für ein Dokument vorliegen
hat, sollte man es als erstes mit diesen Menüpunkt pro-
bieren.

Wenn die Class/Datatype nicht unterstützt wird, wird
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natürlich auch nicht konvertiert.

Unterstützte Formate: Word6 (WIN/MAC), Word7 & 8 (WIN),
FinalWriter (5&97), WordWorth & AmiWriter.

- Speicher Menü verändert

Version 1.16 05.04.99
----------------------------------------------
- Sprachenproblem behoben.

Version 1.17-1.20 06.04.99
----------------------------------------------

- Fehler beim konvertieren von Texten entfernt. (Englische Sprache)

Ich hatte vergessen den Buffer zu setzen. (Heul)

Thanks to Robin Brookes for the bug report.

Version 1.21 07.04.99
----------------------------------------------

- "Zeichensatz" Menüeintag:

Beim starten vom TLNG wird die Datei Font.Prefs ausgelesen, wenn
diese nicht eine proportionale Schrift ist, wird der Topaz Zeichen-
satz verwendet. Man kann aber durch diesen neuen Menüeintrag einen
neuen Zeichensatz festlegen.

- Neuer WordPerfect5 DOS and 5.x Filter

Wenn da so ein paar unmotivierte Ä‘s im Text stehen, dann mit der
Hand löschen, daß waren mal ein paar Schriftattribute...

- Menüeintrag Word 6-8 & Amiga wurde in PC & Amiga unbenannt.

Unterstützte Formate: Word6 (WIN/MAC), Word7 & 8 (WIN), WordPerfect
5.0 Dos & 5.x, FinalWriter (5&97), WordWorth
und AmiWriter.

Version 1.21-1.24 09.04.-14.04.99
----------------------------------------------
- Some test versions for Robin...

Version 1.25 - 2.0 14.04.-29.04.99
----------------------------------------------

- Neues Interface

- Neue Funktionen
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- Uhr Modul

- Zeichensatz Requester
Der Zeichensatz und die Größe kann damit verändert werden.

- Neues SysInfo Modul

- Es ist jetzt möglich die Hintergrundfarbe des Editors zu ändern.

- Neue Sprachunterstützung
Es ist jetzt ganz einfach neue Sprachen für den TextLoaderNG
zu erstellen. Einfach die Englische Sparchversion (TLNG/Locale/English)
auswählen und diese in die gewünschte ersetzen.

Nicht die Deutsche Locale dafür benutzen!

- Neuer Farbrequester

- Neuer Such Requester

- Neuer Such&Ersetzen Requester

- Neues internesl WWorth Rexx Modul

- Änderung im Rexx User menü.
Der ausgewählte Script wird als Menüname eingetragen...

Version 2.0 Beta6 10.05.99
----------------------------------------------

- Neue Menüeintrag: Ikon Hilfe
Ein- oder Ausschalten der Ikonhilfe.

- Layout Probleme mit VisualPrefs behoben.

- Such Bug behoben.

- Zeilenzähler hinzugefügt.

- Internen Buffercode für die Konvertermodule geändert.

- Sprachunterstützung beendet!

Version 2.0 Beta7 15.05.99 - 10.06.99
----------------------------------------------

- Neues Paletten Modul.

Dieses ersetzt die Menüs Editor/Zeichenstiftfarben...

Man kann folgende Farbwerte verändern:
Editorhintergrund, Editorzeichensatz,Markierter Text
und der TLNG Hintergrund.
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- "Suchen" verändert.

Der gefundene Eintrag wird jetzt farblich markiert.

- Die Position vom Uhrenmodul wurde verändert.

- Neuer Menüeintrag: Refresh

Damit wird das Fenster neuaufgebaut, um Änderungen
von (momentan nur die TLNG-Farbe) anzuzeigen.

- Neuer Menüeintrag: HTML-Code entfernen

Hätte ich bloß nicht damit angefangen (Heul)

Entfernt HTML Befehle aus einem geladenen Text, aber weil
es soviele verschiedene Versionen mittlerweile gibt, wird
(noch) nicht alles unterstützt.

Tabellen werden korrekt ausgelesen. Die Links und Grafiken
werden nicht geändert.

- Neuer Menüeintrag: HTML/GFX zu PGS3

Hiermit wird der HTML-Text plus die Grafiken in PageStream3
eingefügt.
PageStream3 muß gestartet sein. Es muß eine leere Seite
existieren und die Cursorposition muß gesetzt sein, sonst
wird nur die Grafik eingefügt!

Man sollte auch nicht zuviel erwarten, da es mein erster
Versuch ist...

Eigentlich wollte ich es mit FinalWriter und WWorth machen,
da dort bessere Befehle für die Graphic zuverfügung stehen,
aber leider funktioniert das Grafikladen bei Finalwriter97

~ nicht mehr mittels REXX(!), bei FW5 ging es noch...
Und WordWorth fügt nur ein blödes Viereck ein... (Heul)

- FinalWriter Rexx Bug behoben. (Seit Beta4)

- Cut und Paste Bug behoben.

- Highlight verändert.

und noch einiges, was ich schon wieder (Gott sei Dank) vergessen
habe...

Was noch kommt:
---------------

Screenmode verändern. (60% finished)
AGuide Creator (45% finished)
HTML Creator (Kreisch!) (30% finished)

Version 2.0 Beta8 14.06.99 - 16.06.99
----------------------------------------------
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- WordWorth7 Speicher Filter
(->Editormenü->Speichern->WordWorth7)

Wollte ich eigentlich schon vor einen halben Jahr fertigstellen,
kam aber nie dazu...

Vorhandenes Dokument wird als WWorth7 Datei abgelegt.

Wenn sich das vorhandene Dokument an normale Zeienstandards
hält, also 66 Zeichen pro Zeile bzw. 82 bei WordWorth geht
das Speichern richtig schnell, wenn man allerdings mehr
Zeichen in einer Zeile hat, muß intern erst ein Zeilenumbruch
gemacht werden und das dauert natürlich etwas länger...

P.S Wurde nur mit WW7 getestet, ob ältere Versionen es
laden können, weiß ich nicht...

Version 2.0 Beta9 19.06.99 - 21.06.99
----------------------------------------------

- Änderungen bei: "Entferne HTML code"

Version 2.1x
----------------------------------------------

siehe bei Änderungen, da es ja ziemlich blöd ist das alles
zweimal zuschreiben und es spart auch einfach Platz.

1.24 Filetypes

Alg. Konverter: (rel3) Fertig

- Hier werden alle ausgewählten Dateien in Textdateien
umgewandelt, d.h. es werden nur noch die lesbaren
Elemente der Datei angezeigt, dadurch ist es natürlich
möglich alle Dokumente die von irgendeiner Textverarbeitung
erstellt wurden, in einer einigermaßen vernünftiger
Form zu lesen...

Die Filter (siehe oben) benutzen ebenfalls diesen
Konverter plus noch ein wenig mehr...

Bemerkung zu den Filtern/Konverter:
===================================

Der Konvertierungsvorgang kann einige Zeit in Anspruch
nehmen, da jedes einzelne Zeichen übersetzt werden muß.

Er ist außerdem sehr Rechenintensiv, dadurch kann es
vorkommen, daß der Mauszeiger für eine kurze Zeit steht.
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(Naja bei mir gehts eigentlich ziemlich flott wg. 68060
und ner Menge Speicher...)

------------------------------------------------------------------
!!! Der Konvertierungsvorgang kann mit Hilfe des Knopfes !!!
!!! Blitz abgebrochen werden. !!!

------------------------------------------------------------------

1.25 Shaveware-Demo Version

=======================================
ABOUT SHAREWARE

=======================================

DEMOVERSION
===========

Die Demoversion ist eine Demoversion, weil der
richtige Key fehlt... (AHA!)

Der einzigste Unterschied zur Vollversion ist
der, daß die DEMOVERSION nicht SPEICHERN kann...

d.h. wenn der Key stimmt ist die DemoVersion
keine DemoVersion mehr sondern die Vollversion...

Und weil der einzigste Unterschied nun mal das
Speichern ist, nenn ich mal die Version einfach
Volldemoversion.

Das ist doch was! Würde jetzt der olle Sack
Faßbender in der Sportschau sagen, wenn einer
die Diskette mit‘n TLNG den guten A.Möller in
den A.... schieben würde...

(Ach es macht doch immer wieder Spaß irgendein
Scheiß zu schreiben)

Get new Updates and other Software from Pascal Gisin‘s HOMEPAGE on:

www.nextron.ch/~force/

Ach und wenn ich schon dabei bin, mache ich jetzt mal WERBUNG!

Global Trash ist umsonst also FREEWARE, da könnt Ihr euch registrieren
lassen... Keine Ahnung was GlobalTrash ist - na dann mal sofort ins AmiNjet
und sofort dös Dinges runter laden...
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Hallo Oliver!

Bestellung / Order:
Registration

1.26 Für wen? Warum? Weshalb?

Ich bin hier falsch - Kicher!

Das Programm wurde geschrieben, um einigen Leuten das Entpacken,

daß Lesen der File_ID und das Repacken zu erleichtern.

History:
========

Da sagte einer: Hui hab ich ne Menge an Daten und weiß nicht wie

ich die bearbeiten soll...

Ich: Dann lösche Sie halt... (Kicher)

Er: Och Mensch, mach doch mal was nettes für mich...

Ich: Okay, ich formatiere deine Platte...

Er: (zittrige Sprache) Sei doch mal Ernst und Produktiv!

Ich: Fuck, Stöhn, na gut ich mach‘s...

1.27 Klar doch...

An folgende Personen geht mein besonderer Dank, ohne dessen Hilfe dieses

Projekt ebenso ausgesehen hätte... (Kicher!)

Martin, Michael, Gerald, Pascal, Gandalf, Dirk, Gerhard, Erhan, Marc,
Slider, Ralf, Dieter, Peter, DeeCee, Bernd, Robin... Hm, wo war denn
noch mal mein Namengeberbuch für Neugeborene???

and some other people...

Vielen Dank an Viggo Hinrichsen für die Übersetzung ins Dänische!

Der Dom ist offen...



TextLoaderNG - Release V2.0 documentation 31 / 31

1.28 Installer

Noch einiges zum Deutschen Recht:

Installer and Installer project icon

(c) Copyright 1991-93 Commodore-Amiga, Inc. All Rights Reserved.
Reproduced and distributed under license from Commodore.

INSTALLER SOFTWARE IS PROVIDED "AS-IS" AND SUBJECT TO CHANGE;
NO WARRANTIES ARE MADE. ALL USE IS AT YOUR OWN RISK. NO LIABILITY
OR RESPONSIBILITY IS ASSUMED.

The Installer script:
---------------------

3.00_Diz-Explorer_Installer (Nov-24-1997)
2.00_TextLoaderNG_Installer (FEB-09-1999)

If you want to use any part of this installer script you must ask us.
If u also want to use parts of the TLNG.guide u must ask us...

Uf Deutsch: Der Text ist unverhältnismäßig goil geschützt. Er darf nicht
ohne eine Hinterfragung abgeschrieben werden, auch auszugsweise nicht,
es droht sonst eine auszugsweise Beeinträchtigung mit meiner Faust!

If somebody want to translate the guide to chinese or japanese than feel
free to do it (yoh - hehehe)...

Wenn irgndwelch Fhlr (Grmatik) aufgetretn sin, bite ich dise zu
entschldign, da dr Txt etwa um 1.00 Ur nachts geschribn wrde...
Außerdem sind wir doch alle etwas verwirrt wegen der neuen Rächtßschraybunck!

Filosofisch... ich lach mich kaputt und das nur, weil die Idioten (Politiker)
sich nach unten orientieren...

Am besten ist es, wenn man sich ein paar Biere reinhaut, dann macht
diese Scheiße kein Problem mehr...
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